JOEL GALLARTE
| ——
DESARROLELADOR DE VIDEOJUEGOS

PERFIL
PERSONAL

Me motiva mucho

desarrollar mis habilidades y
crecer profesionalmente,
Actualmente estoy en busca de
mi primera experiencia laboral.
Soy muy organizado y puntual.

CONTACTO

@ Web Proyectos

8 joel12921@gmail.com

+34 625217130

m [/icelgallarte

FORMACION

TECNOCAMPUS, UPF

Grado en Diseino y Produccién

de Videojuegos, 2018

IDIOMAS

Catalan - Nativo
Castellano - Nativo
Ingles - Intermedio

MAS
|

Inscrito a la Garantia Juvenil
Twitter: @

HABILIDADES

e Buen trabajo en equipo y buena cooperacion.

e Atento a los problemas

e Pensamiento analitico y creativo

e Capacidad para seguir instrucciones y entregar resultados
de calidad.

e Compromiso con la empresa

¢ Iniciativa y atento al cliente

EXPERIENCIA LABORAL

Kaneda Games, Programador de videjuegos (Intern)
ENERO 2022 - MAYO 2022

e Trabajo en equipo y resolucion de problemas

o Con el motor grafico Unity y el lenguaje C#.

e Control de versiones y seguimiento del proyecto con
SourceTree y HacknPlan

e Multijugador con Socket.lO, Node.js y JavaScript

e Trabajo en ambiente profesional con plazos y normas en la
estructura del codigo.

PROYECTOS
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FUNERARIUM

Tefege Shipgrave's Secret FAKEAD

Roles: Disefiador y programador. Plataformas: Windows, Android, WebCl.
Mas proyectos aqui.

SKILLS

Unity Engine C# y programacion orientada a objetos

JavaScript UE4 y C++ Control de versiones (Git / SourceTree)


https://joel12921.wixsite.com/electronica
https://www.linkedin.com/in/joel-gallarte-8746061a2/
https://joel-gallarte.itch.io/tefege
https://joel-gallarte.itch.io/shipgraves-secret
https://joel-gallarte.itch.io/fakead
https://sattokifu.itch.io/funerarium-simulador-de-empresa-funeraria
https://twitter.com/GallarteJoel
https://joel-gallarte.itch.io/
https://joel-gallarte.itch.io/

