DISENO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

N )

PROGRAMACION

RESUMEN PERSONAL

C++ Principal

Estudiante de 3er afio de Disefio y Desarrollo de Videojuegos (UdG) con formacion previa en
Disefio Visual e Ingenieria de Software. Perfil técnico-creativo con sélida base en C++, motores
de juego (Unreal 5, Unity, Godot) y modelado 3D en Blender. He desarrollado 5 proyectos de
videojuegos propios con mecanicas variadas, publicados en itch.io y GitHub. Busco practicas
donde aplicar mis conocimientos técnicos, seguir creciendo y aportar energia creativa a un
equipo real.

Usado en proyectos

Python En uso activo

CH# Unity

GDscript Godot

Nociones

SQL/PHP BBDD - Oracle

HTML / JS Web basico
MOTORES —Mm
- Unreal Engine 5 - Unity - Godot

HERRAMIENTAS

- Blender - Substance Painter - Photoshop
- Phaser 3 - Adobe Suite - lllustrator
- UML - MySQL / Oracle - Github

ARTE 3D

- Modelado:

Personajes / Espacios /Objetos
- Texturizado
- Rigging basico

IDIOMAS
- Espafiol
- Catalan
- Inglés

- Francés

Nativo
Intermedio
Intermedio (B2)
Bdsico

APTITUDES

Alta creatividad artistica
Aprendizaje permanente
Trabajo bajo presién
Disciplina y constancia
Trabajo en equipo
Resolucién de problemas

CONTACTO—M MMM

jdiegosuarez97@gmail.com

+34 611 781 432
Girona, Espafa
Carnet B1

Movilidad geografica

JUAN DIEGO SUAREZ PEREZ

DICREATE97

DICREATE

DICREATE

DIEGOSUAREZ97

PROYECTOS

SOULREND

UNITY - C# - NETCODE - CO-OP DARK FANTASY ACTION RPG - CO-AUTOR

RPG de accion cooperativo de fantasia oscura. Un Boss Espectral ha despertado en las profundidades
de una mazmorra reuniendo un ejército para el "Soul Rend". Disefio de mecénicas cooperativas, |A de
enemigos, sistema de combate y gestion de progresion de poder.

KYUUBI: EL RASTRO DE LOS KODAMAS

GODOT 4.3 - GDSCRIPT - PLATAFORMAS 2.5D - CO-AUTOR

Plataformas 2.5D donde una Kyuubi viaja entre
mitologias (japonesa, griega, rumana) para rescatar
Kodamas perdidos. 3 niveles con enemigos,
reliquias, portales y jefa final con IA. Sistema de
ranking y pantallas de victoria/derrota.

MENSAJES ENCRIPTADOS

GODOT 4.3 - GDSCRIPT

Juego del ahorcado para 2 jugadores con
estética de oficina y maquina de escribir.
Teclado virtual generado dindmicamente por
script, interfaz vectorial disenada en lllustrator
y sistema de intentos con emojis de corazones.

INFILTRACION URBANA

PHASER 3 - JAVASCRIPT - JUEGO WEB - CO-AUTOR

Juego de sigilo urbano: recoger dinero y
entregarlo a un NPC evitando guardias con
vision limitada y campos de deteccién.
Progresion mediante objetos interactivos.

MEMORY RANKS

JAVASCRIPT - JUEGO DE MEMORIA

Juego de memoria con modo libre y modo
historia. Légica dinamica de
pares/trios/cuartetos, sistema de
puntuacion, ranking y guardado de progreso.

EXPERIENCIA LABORAL

EDUCACION

EDEN NIGTH CLUB - Bartender
Torremolinos, Malaga - Ago 2025
e Temporada verano en entorno de alta demanda
turistica internacional.
e Cocteleria y gestion de barra en hora punta.

Restaurante Txot's- Camarero
Girona - Sept 2024 - Abril 202
Restaurante Dolce Vitta - Camarero
Girona - Dic 2023 — Sep 2024
e Atencién al publico en catalan, inglés y espafriol.
e Gestién de comandas, cobro y coordinacion de
rango en hora punta.

Restaurante Mas Guso - Cocinero (Postres)
Girona, Sant Pere Pescador - Jun—Sep 2022 / 2023
¢ Produccién, emplatado y elaboracion de
reposteria y panaderia.
¢ Temporada verano en entorno de alta demanda
turistica internacional.

Restaurante Amber - Cocinero (Ayudante)
Girona - Feb—May 2022

e Partidas de frio, fritos y postres .

e Gestién de albaranes.

UNIVERSITAT DE GIRONA  (Actual)
Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos
¢ Programacion
¢ Disefio 3D
¢ Programacién Orientada a Objetos (POO)
e Patrones de Disefio de software
e Bases de datos.
¢ Motores de Videojuegos

UNIVERSIDAD DE CALDAS (COLOMBIA)
Grado en Disero Visual | Enero 2019 - Junio 2021
(5 semestres )

e Estudio de la imagen

¢ Diseno Grafico, Audiovisual, Editorial
e [llustracion

e Fotografia

INSTITUT OLIVAR GRAN
Grado Superior En Direccion de Cocina | 2021 - 2023
e Estudio Administrativo
¢ |dioma Frances
e Tecnicas Culinarias

NEGOCIOS INTERNACIONALES (COLOMBIA)
Univ. Konrad Lorenz & Univ. Luis Amigé 2015 - 2018
(5 semestres )

COLEGIO GIMNASIO AMERICANO (COLOMBIA)
Bachillerato Académico | Julio 2013 - Julio 2015


https://www.artstation.com/dicreate
https://www.instagram.com/dicreate97
https://www.linkedin.com/in/jdiegosuarezperez/
https://dicreate.itch.io/
https://github.com/Diegosuarez97
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