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COMPETENCIAS DIGITALES

Lenguajes de programacién:
C++, C#, Html5, CSS, Flutter (Dart)

Entorno de trabajo:

Windows + Office

(Word, Powerpoint, Excel)
Herramientas usadas:

Suite Adobe (After Effects,
Premiere, lllustrator, Photoshop)
Herramientas 3D (Autodesk Maya,
Cinema4D, Blender, Unreal Engine,

Unity, Substance Painter)

Otras (Avid Media Composer,
Visual Studio, Git, Azure, Jira)
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IDIOMAS

Espariol

Gallego: CELGA IV

Inglés: B1
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DE INTERES
@ Disponibilidad completa

Permiso de conducir B

Unreal Engine Game Developer

Residencia: Vigo (Pontevedra)
Edad: 26 afos

TIf: +34 722 34 92 47

Email: hokuverse@gmail.com
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EXPERIENCIA PROFESIONAL

PROGRAMADOR UE5
(BP & C++)

// 2022-2023

PROGRAMADOR
// 2021-2022

PROGRAMADOR
//2021-2022

The Boltage Studio - (Vigo, Galicia)
Estudio indie de desarrollo de videojuegos.

Programador en blueprints y desarrollo en lenguaje C++. (Link)

Team Panda - (Vigo, Galicia)
Estudio indie de desarrollo de videojuegos.

Programador en blueprints y desarrollo el motor Unreal Engine. (Link)

Aritta Games - (Vigo, Galicia)

Empresa de desarrllo de videojuegos.

E-Sports, Realidad Virtual y Realidad Aumentada.
Programador en flutter (Dart) (Link)

PROYECTOS PERSONALES

DESARROLLADOR
MULTITAREA

// 2021-2022

ANIMADOR 3D Y
PROGRAMADOR

// 2020 - 2021

ANIMADOR 3D Y
PROGRAMADOR

// 2019 - 2020

Amper

Videojuego 3D de aventura y accion ambientado en la

ciudad ficticia de Void City, de estética futurista y atmoésfera
abandonada. Disefiador 3D (modelado y texturizado), programador,

level designer y animador 3D, en Unreal Engine. (Link

Enlight
Videojuego 3D de exploracion y aventuras, basado en el
descubrimiento de planetas y nuevas especies. Animador 3D y

programador en el motor Unity. (Link)

Samurai Panda: The Legend of Shima
Videojuego 2D de ambientacion japonesa basado en el combate y la

exploracién. Animador 3D y programador en el motor Unity. (Link)
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UE5 DEVELOPER
// 2023

ANIMACION DIGITAL
// 2021-2022

ANIMACION 3D,
JUEGOS Y ENTORNOS

// 2019-2021

PREVENCION DE RIES-
GOS LABORALES

// 2020

FORMACION

Escuela de organizacion Industrial (EOI)

Curso de desarrollo de videojuegos con UE5
Voxel School (Madrid)

Master UCM en Animacion digital (2D y 3D)

Escuela de Imagen y Sonido de Vigo (EISV)

Técnico en animacion 3D, juegos Y entornos interactivos

Escuela de Imagen y Sonido de Vigo (EISV)

Técnico basico en prevencion de riesgos laborales


mailto:hokuverse%40gmail.com?subject=
https://twitter.com/Hokuverse
https://twitter.com/Hoku3D
https://www.linkedin.com/in/victorrivasperez/
https://www.instagram.com/hokuverse
https://youtu.be/uoC3SKzIAMk?si=Wfy3-IAeqYwcXF2K
https://www.teampandastudio.com/
https://youtu.be/Q2ifNOUsaoo?si=3G-AxJoTgO15ycmk
https://www.youtube.com/watch?v=N3qerIlJjDE
https://theboltagestudio.com/
https://www.f6s.com/company/aritta-games#about

